Lucas 15.11-32 - A parabola do Filho prédigo

Texto biblico, tema e objetivo

Lucas 15.11-32 - A parabola do Filho prédigo
Objetivo: saber que Deus nos ama sempre e nos compreende e perdoa, apesar de nossas atitudes erradas.
Compreender o significado de arrependimento e sempre estar disposto a pedir perdao em qualquer situagao.

Material

Livro: Arte em feltro, Histdria n° 2, com as devidas figuras em feltro.
Dinamica 1: Mochila e pedras de diversos tamanhos.
Dindmica 2: Giz colorido, dado grande, as regras do jogo das trilhas.

Desenvolvimento
Acolhida

Cantos:

Saudagao

Canto: n° 47 Que a graca do Senhor Jesus ( Durante o canto, pode-se acender a vela do altar.)
Oragao: (Incentivar para que as criangas peguem nas maos umas das outras)

Bondoso Deus, pai e mae, obrigado por este domingo. Agradecemos por este momento em que vamos conhecer um
pouco mais sobre ti e teu amor por nés. Vem nos ensinar também sobre a perdoar e agir com amor. Amém.

Contando a histéria biblica:
Dialogando
* Alguém sabe me explicar o significado da palavra “arrependimento™? E o significado da palavra perdéo?

O arrependimento é mudanga na maneira de pensar que faz com que a pessoa mude a sua atitude passe a agir de modo
que agrade a Deus, ao pai, a mae e demais pessoas. E como se uma pessoa fosse passear e, quando se da conta,
percebe que errou 0 caminho, entdo, precisa decidir que vai voltar para acertar o caminho.

* Tem muitas criangas que fazem muita arte, desobedecem aos seus pais, xingam, mentem, maltratam aos seus colegas
e até mesmo animais, ndo assumem seus erros ou culpam os outros pelos seus erros, nao tem um bom comportamento
na escola e nédo se arrependem! Vocés conhecem criangas assim? ........... - Sempre que percebemos nossos erros,
devemos nos arrepender e pedir perdao.

* Escutamos muito a palavra “desculpa ai, foi mal”, mas essa néo é a maneira correta de pedir perddo. Primeiramente
devemos nos arrepender com sinceridade e depois dizer: “Vocé me perdoa pelo que fiz? Estou arrependida/o! “Procurarei
fazer diferente da proxima vez, da forma correta”!

*Nao importa a gravidade dos nossos erros, sempre que nos arrependemos Deus nos perdoa porque é amoroso . Quando
Deus nos perdoa ficamos felizes, mais leves. Vou contar uma histéria que mostra como o amor de Deus é grande por
nds, assim como 0 amor de teu pai e tua mée por vocé.

(Perceber se ha criangas que ndo moram com 0s pais, € sim com tia/tio ou avd/avd, incluir eles nas perguntas).



Histdria: Use o livro Arte em feltro (Histéria n° 2), conte a histéria e vai colocando as figuras conforme surgem na
historia.

Dindmica 1: Minha mochila tem o peso de minhas atitudes

- Quem ja fez alguma coisa errada, seja em casa, na escola ou em outro lugar ? Alguém quer me dizer o que foi que
fez?

- Tenho aqui uma mochila. Quem pode me dizer para que usamos uma mochila? (- Levar livros e cadernos para a
escola, levar roupas para uma viagem, etc.) ....- Muito bem! Estas s&o algumas maneiras como usamos uma mochila. -
Quem gostaria de usar esta mochila? Escolher uma crianga para comegar, mas incentivar para que todas participem da
atividade.

- Esté@o vendo estas pedras aqui? S&o como o0s erros que cometemos. Vamos pensar em algumas coisas erradas que
as vezes fazemos... (aguarde um pouquinho). Pega para quem estiver usando a mochila que pense em alguma coisa
errada que fez. Para cada atitude errada, coloque uma pedra, conforme o tamanho do erro, na mochila.

Dialogando

- O que acontece quando acrescentamos mais uma pedra na mochila? - Como podemos deixar nossa mochila mais
leve? - Mas como podemos nos livrar dos erros? (procurando agir com amor e segundo 0s ensinamentos de Jesus e nos
arrependendo, pedindo perddo a quem magoamos ou prejudicamos).

Agora, incentive a crianga que esta com a mochila para que, pense novamente em cada erro cometido, peca perdao e
retire a pedra correspondente a atitude errada, pensando em como fazer diferente para acertar em uma nova
oportunidade. (Zele para que todas as criangas participem da dinamica).

Concluindo

Jesus esta sempre pronto a nos perdoar. Quando realmente nés nos arrependemos pelo que fazemos de errado e |he
pedimos perdéo, Ele sempre nos perdoa. E importante também corrigir nossas atitudes erradas, agindo de forma correta
em nova oportunidade. Da mesma forma com nossa mae e com nosso pai: devemos respeitar e quando erramos
devemos pedir por perdao e cuidar para nao repetir o erro.

Dindmica 2: Jogo da trilha - Alerte para que o mais importante nesse jogo nao é ganhar, e sim, participar, brincar.

Regras do jogo: Faga uma fila por tamanho ou idade para saber quem vai iniciar a partida jogando o dado. A crianga
andara o numero de casas correspondentes ao dado. Alerta para as casas em preto, elas trazem situacoes relacionadas
ao cotidiano. As indicagdes nelas contidas devem ser seguidas a risca, conforme ja estabelecida nela mesma. Vocé
devera estar com elas em mé&os para ler, caso o dado caia nelas.

Como fazer: Para fazer o tabuleiro risque com giz na quadra de esportes antes do inicio do Culto Infantil, conforme o
modelo que segue abaixo. Vocé também podera diminuir o n° de quadradinhos — mas cuide com as perguntas.
Providencie também um dado bem grande para que as criangas possam jogar.
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Perguntas:

4 - \/océ sempre se arrepende das coisas erradas que faz e pede perddo. Pule para a casa 6.

8 - Vocé foi a casa de seu colega sem pedir permissao para seus pais. Volte 5 casas e pega perdao.

16 - Vocé gasta todo o dinheiro que ganha de seu pai, sua mae, avos e tios/as, com bobeiras. Analise sua atitude e fique
sem jogar 1 rodada.

21 - Vocé pega um brinquedo de sua/seu irma/o, deixa-o jogado e quando sua méae pede para guarda-lo, vocé diz que
ele ndo é seu e quem tem que guardar é o dono/a. Retorne para o inicio do jogo e pega perdao.

26 - Sua mae diz que esta na hora de parar de brincar ou jogar videogame para tomar banho, e vocé faz de conta que
nao a escuta. Na sua préxima jogada seu colega da esquerda joga no seu lugar e pega perdao.

35 - Na escola, vocé sempre se comporta bem e presta aten¢do em todas as aulas. Avance 3 casas.

39 - Quando vocé é contrariado, vocé costuma xingar as pessoas. Analise sua atitude e volte para a casa 29.

43 - Vocé faz a ligdo de casa sem que sua mée diga para vocé fazer isso e também ajuda sua irmé ou seu irm&o com a
tarefa da escola. Jogue novamente.

45 - Vocé reconhece quando faz algo errado e pede perddo. Avance 6 casa.

49 - Vocé deixa seus brinquedos esparramados depois que acabou de brincar e a/o sua/seu irma/o se machucou com
um deles. Fique sem jogar na proxima rodada e peca perdéo.

53 - Vocé briga na escola e desrespeita as/os professoras/es, fique sem jogar por duas rodadas e pega perdao.

56 - Vocé sempre guarda dinheiro que ganha e quando é preciso empresta para seu pai ou sua mae. Jogue novamente.

62 - Vocé meche nas coisas que é dos outros e sempre diz que nao foi vocé. Analise sua atitude e volte 5 casas.

67 - Vocé esta sempre disposto/a a perdoar. Avance 2 espagos, vocé sera um vencedor!

Canto das ofertas:
Oragao e Béngao
Canto: n° 34 Chegou a Pascoa que alegria

Estudo preparado pela P. ME Dione Carla Baldus.



